
２、立体文字づくりに挑戦してみよう。

①英語やひらがなで、自分の名前や好きな言葉、文字を書き出してみよう。

②下の枠の中に、選んだ文字や言葉を、幅のある文字で書く。

③空間に点Ⓐを書く。

④文字の角、曲線の一番のでっぱりに点を書く。

⑤点Ⓐから、③で書いた点に向かって、定規で線をひく。

⑥奥行きとなる横線、縦線、曲線を　始めに書いた文字の線と同じように（平行線、垂直線、曲線）書く。

(➆点Aから引いた線で、奥行き以外の線を消す。)

(⑧文字を塗りつぶす。)


